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ATPA

Obiettivi del corso

rl

E e Conoscere i linguaggi di rete e di marcatura

e Saper utilizzare il linguaggio HTML e gli
strumenti di sviluppo per il Web

e Conoscere la problematica generale relativa alla
progettazione e all'implementazione di pagine
Web e del relativo server

e Realizzare, implementare e amministrare server
Web utilizzando le piu attuali
tecniche/tecnologie

= i,
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Descrizione materiale allievo

HTML

Il materiale didattico previsto nel modulo didattico SSD si riferisce ai

seguenti temi:

TEMA SUPPORTO

Il Web

I linguaggi di marcatura
Il Linguaggio Html
Server Web

Java

Applicazioni in rete
Dhtml e JavaScript

Linguaggi avanzati di marcatura

Ipertesto su CD-Rom e slide
Slide

Ipertesto su CD-Rom e slide
Ipertesto su CD-Rom
Ipertesto su CD-Rom e slide
Ipertesto su CD-Rom e slide
Ipertesto su CD-Rom e slide
Slide




Indice

e Pagina lasciata intenzionalmente vuota.

* HTML



Indice

e Pagina lasciata intenzionalmente vuota.

* HTML



Programma del corso:
1° giorno

48 ATPA

|| Word Wide Web

Generalita, sicurezza, prestazioni
Servizi, File Transfer Protocol

* Linguaggi di marcatura
|l linguaggio ipertestuale HTML

Scopi del linguaggio

Generalita

Struttura di una pagina HTML e sintassi del linguaggio

Intestazione e corpo di una pagina

La sintassi di HTML

| marcatori principali

Il inguaggio HTML e la compatibilita con i browser; editor HTML
Inserimento di oggetti non testuali

Immagini, Immagini animate, Mappe, Audio,Video, Frame, META tag



Programma del corso: - 4 .
2° giorno kK 8 AlP A

« Elementi avanzati del linguaggio HTML
— Gili stili (CSS) in linea, incorporati, esterni
— Moduli

i
! — L'utilizzo degli stili
— Plug-in, ActiveX
» Realizzazione e gestione di un server Web
— Organizzazione logica e organizzazione delle pagine
— Gli indici
— | collegamenti
— Pubblicazione di dati
* Introduzione al linguaggio Java
— Caratteristiche del linguaggio, Sintassi
— Struttura di un programma
— |l bytecode



Programma del corso: - 4 i
3° giorno k. 8 AlP A

Il linguaggio Java
— Applet Java e interazioni con HTML
— Java DataBase Connector (JDBC)

i
! » Applicazioni in rete
— Common Gateway Interface (CGl)
— Servlet Java
— Java e Remote Method Invocation (RMI)
« DHTML e JavaScript
— Document Object Model (DOM)
— Generalita e sintassi di JavaScript
« Linguaggi avanzati di marcatura
— eXtensible Markup Language (XML)
— Definizione del tipo di documento (DTD)
— | fogli di stile XSL
— Evoluzione dei linguaggi di marcatura
— Impiego di XML

HTML



Orientamento
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% Il World Wide Web

I linguaggi di marcatura

Il linguaggio ipertestuale HTML
Realizzazione e gestione di un server WEB
Il linguaggio Java

Applicazioni in rete

DHTML e JavaScript

Linguaggi avanzati di marcatura



Il Web
Architettura =
_ =
Sicurezza =
Prestazioni £
Servizi

File Transfer Protocol

Y HTML
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Il Web, architettura
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e WAN

e TCP/IP

e Indirizzi IP

HTML
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Il Web, 1 servizi
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o« WWW

e FTP

e E-mail

e Mailing list

e Usenet

e Conferenze
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Il Web, Sicurezza 5{ & AIPA

e Autenticazione

e Controllo
dell'accesso

e Integrita

e Confidenzialita.

g -H'_I'M L 13



e XDSL
e tX su reti elettriche
e Internet 2
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Il Web, Prestazioni della rete

¥ . GolZilla - All Categories
File Lizt  File Gol Miew Category Channel  Auto “Window Help

Find all the computer books

your heart desires.
I o
CEUIL COR RO QIO
~_ESI &)l Categories File Done Size | EstTime | K/Sec| D | Servers]
_I'NoCategoy | o] mdmdgw25 inf 100% 1K 0000 hitp: /vy, digicom.it

- Downloading | & 11dmdg224 inf 100% 30K 0000 11 Hittp: /e, digicom. it

,{; mdrmdgd 1 5.inf 100% 28k aC:00 0.5 btk A, digiconn, it

g}@ mdrdgw2E. inf 100% 1K 0C:00 0.4 hktp: & A, digicon. it
Iﬂ;@ mdmdgz171.inf 100% 21K 0:00 0.4 hittp: /A, digiconn, it
RE&ADME 1K, 000 ftp: it wu-ftpd. org
W wi-fipd-2.5.0-ine. . 421K, 01:10 48 ftpc A fpowu-ftpd.ang, frpee
ﬁ@ annzk.PFT.gz i 14k 0702 0z http: # fomega. di.unipi.it
i PackethT exe u 0006 Mu hitp: / Anetgroup-sery. polito. it

~ ul | ]

Faor Help, press F1 [4EE, |00:06 o
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FTP, File Transfer Protocol ﬁ 8 A EPA

e E’un protocollo utilizzato per il trasferimento dei
file in Internet;

e Tipicamente viene utilizzato per |I'upload.

HTML 16
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= Mot connected - CuteFTP 1.8

CCCA [Taiwan)]
I.Net Technologies [Korea)
Oakland Univ, Archives

Sogang Univ. [Korea)

Univ. of lllinois Archive

Univ. of Paderborn [Germany]
Wallnut Creek CD-ROM home site
Washington Univ. Archives

Public software archvies
(1 Internet { Winsock specific
t=1 Large mirror sites |

[ Games

Company home sites
Applications home sites
Personal FTP Sites

CoooEcooooooo e

HTML

e S we O i T e
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CuteFTP 48 ArpA

FTP Site Edit x|

e [audeed [
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Approfondimenti ﬁf € A IP'A—”.

X Internet Society
http://www.isoc.org/
X Universita di Firenze, Viaggio in
Internet

http://www.cesit.unifi.it/viaggio/sapere.html

HTML 19



Orientamento

Il World Wide Web

X I linguaggi di marcatura

Il linguaggio ipertestuale HTML
Realizzazione e gestione di un server WEB
Il linguaggio Java

Applicazioni in rete

DHTML e JavaScript

Linguaggi avanzati di marcatura
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! HTML

------

Linguaggi di marcatura ﬂﬂ ATPA

.............

MathML
HTML

21
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Metalinguaggio

HTML

e S we O i T e

TITITIIEY]
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Linguaggi di marcatura ﬁ € AIPA

<Marcatore>

Stile fisico I
Stile logico I

HTML 23
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SGML ATPA

Definisce una sintassi standard per i linguaggi
di marcatura

vincoli sintattici tra i marcatori

Definisce una semantica (comportamento del

Fornisce i costrutti necessari a specificare i
programma che interpreta i marcatori)

HTML 24
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ATPA

Caratteristiche di SGML

rl

<..>

/n
Uso di parametri

Utilizzo di documenti DTD (Document Type
Definition) per individuare il tipo di linguaggio
di marcatura, definendo i marcatori
disponibili e la loro sintassi

Definizione del formato di visualizzazione
associato ai marcatori attraverso |'uso di
DSSSL (Document Style Semantics and
Specification Language)

il P TR+ U T T, BT IR T S T T TV Y
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Storia

Cronologiareventi

S. Rice, propone l'idea
di un Catalogo universale
e parametrizzato di tag
per la ‘struttura editoriale’

W. Tunnicliffe
(Graphic
Communication
Association)

Separazione
dell'informazione

dalla
formattazione

Il comitato GCA
sviluppa
GenCode ( R)
concept

Codici generici
differenti per

documenti di tipo
diverso

ANSI istituisce un comitato
per |I'elaborazione del testo

ANSI
IBM pubblica
Charles il primo
Goldfarb draft
elabora dello
GML standard

\

1967

HTML

e Sy e ek L=ty

Fine ‘60
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HyperText Markup Language
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Ipertesto 3; @ A IP'A—”.

Memoria - Biblioteca

Libro scritto > Stampato (stampa a caratteri mobili)

i
i L'uomo e la cultura

TX Orale - TX scritta (10/20 libri) > TX scritta stampa

Nuove modalita di fruizione in accordo con le modalita di
apprendimento e di conoscenza dell'uomo (analogiche,
con connessioni)

Ponti, sinapsi

Classificazione dei libri, repertori

HTML | o8
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Ipertesto, Ramelli ,ﬁé £ AIPA

LE DIVERSE ET ARTIFICIOSE
MACHINE DEL CAPITANO
AGOSTINO RAMELLI (1588)

29
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Ipertesto, Memex

e T el I Sl e

1945
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Ipertesto, Rizoma

Deleuze & Guattari (1976)

* HTML
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ATPA

Caratteristiche

Pensiero destro / Pensiero sinistro |

Ottimizzazione |

HTML 32
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Limiti di HTML

HTML

Impossibilita di essere esteso se non dal
comitato W3C che rilascia nuove versioni.

I marcatori HTML consentono solo di
specificare la formattazione del documento
senza possibilita di riferirsi all'informazione
contenuta

ATPA

33



Orientamento

HTML

Il World Wide Web

I linguaggi di marcatura

S { linguaggio ipertestuale HTML
Realizzazione e gestione di un server WEB
Il linguaggio Java

Applicazioni in rete

DHTML e JavaScript

Linguaggi avanzati di marcatura
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Il linguaggio HTML

HTML

Ipertesto

Caratteristiche

Marcatori

Oggetti

Stili

Moduli

Plug-in e ActiveX

35
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HTML, caratteristiche generali

ATPA

e HyperText Markup Language
- linguaggio di marcatura ipertestuale utilizzato per
definire le caratteristiche di formato di una pagina (o
di un sito) Web
e Le pagine HTML sono destinate a essere
pubblicate su Internet o comunque ad essere
visualizzate anche localmente dai Browser

; HTML - 36
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Come scrivere ﬁ @ A IP'A—”.

e Rigoroso nella scrittura, tollerante nella
lettura.

e Indipendenza dell'impaginazione e dei rientri.
e Dialetti HTML

e Spazi collassati

HTML % 37



HTML, editor

ATPA

e La scrittura delle pagine (salvate con estensione

i
-
l

.HTML o .HTM puo avvenire con diversi
programmi:

un semplice editor di testi (es. NotePad) che non
inserisce caratteristiche di formato;

Programmi di Microsoft Office 2000 (es. Word 2000) o
di versioni precedenti dotate di modulo per la scrittura
di pagine HTML;

MS Front Page;

MS Visual InterDev;

Netscape Composer;

e Editor WYSIWYG

B

HTML

38



HTML, editor:
MS Front Page 2000

T RN

[ L e

', Microsoft FrontPage - &) =

J'E_ile' Edit Miew Insert Formab Tools Table Frames Window Help

D-@-B8 ESBY BRI o = |F

’m|9@|lom@|

JNDrmaI = {default Font) = Mormal = | G O 8 ‘—

E:%AIPaAhtmlspagina, 0. bt x

Dallinizio degli anni novanta, la rete Internet rappresenta uno strumento diventato essenziale
per la pubblicazione e il recupero di informazioni da parte delle aziende e dei privati. La rete
fornisce una serie di senizi all'utente, dalla posta elettronica al trasferimenta di file, dalla
lettura delle pagine YWeb ai newsgroup.

Tuttavia, dalla sua nascita la rete ha vissuto diverse tappe importanti, tali da trasformarla nel
potente (e gradevale) strumento che conosciamo oggi.

Di sequito viene riportata una cronologia delle vicende fondamentali che hanno riguardato la
rete:

1963: || Pentagono crea ARFPANet (rete ARPA, Advanced Research Project Agency), una rete

fdntata did nodi EH[: A “9 rreita i | ns Annrles Califnrmia lstitutn di Ricerca di Stanfned
\Nnrmal  HTML A Preview ril |

B 3 22 seconds over 2,8._5‘_

£ AIPA

EE NN NN NN
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Visualizzazione del codice HTML

TTTITIIEE

8 AlPA
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HTML

e S ow e ST

3 TIVAYIAGGI - Microsoft Internet Explorer

phindew html

Tivaviaggi &
Tour \
\
Dperatar HTML A \
Incoming }

1IZZAZIONE

TURISTICA IN UMBRIA
Coach Rental

1+

lia, a Spoleto. E' presente :

Car Rental
Travel : :
s per viaggiare...
Agency "
non solo con la fantasia
Tiva.ad hoc
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I marcatori

e Marcatori (o tag)

<HTML>

| HTML

e S we O i T e

41



1

Intestazione

E e Tra i marcatori di intestazione possono essere
! inserite le seguenti informazioni:

— Titolo;

— Meta Tag;

— Elementi di stile;
— Script.

B

HTML - 42



Struttura di una pagina HTML ﬂﬁ ATPA

[ L . S F e el T

. sl

<HTML>

Intestazione: Si
definiscono alcune
caratteristiche della
pagina; in generale
le informazioni non
sono visualizzate.

Corpo: Racchiude i
contenuti della
pagina.

</HTML>  </BODY>

33~

HTML
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Titolo

<TI TLE>
Stringa
</ TlI TLE>




La prima pagina

- BRPEE &S
. i 5 I LY .
) T Trr] X
L L
i & . L ] L]
iq. [T R E R EE N NN N NN

e e ] P Sl T

a Home page di Mario Bozsi - Microzoft Internet Explorer

Testo del corpo

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>
Home page di
Mari 0 RoSSI
</ TlI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
Testo del corpo
</ BODY>
</ HTM.>



I marcatori META 48 ATPA

e HTTP-EQUIV
e tag META e cache

e Le Transizioni

e META NAME

; -H'_I'ML 46



Il marcatore META, esempi .ﬁg e ATPA

<META NAME="keywor ds”

CONTENT=el enco_parol e _chi ave>

<META NAME="descri ption”

CONTENT= testo visualizzato dal motore di ricerca>

<META htt p-equi v=m
CONTENT=" Reveal Trans(Dur ati on=nl, Transi ti on=n2)">

3 HTML 47
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Motore di ricerca

Supporto tag META

Titolo

Descrizione

Numero risultati
visualizzati per
pagina (default)

AltaVista

Si

Il contenuto di
<TITLE>, altrimenti
"No title"

META tag altrimenti
prima riga della
pagina

10

Excite

No

Il contenuto di
<TITLE>, altrimenti
"Untitled"

Frasi raggruppate
per argomento

10

META tag e motori di ricerca

HotBot

Si

Il contenuto di
<TITLE>, altrimenti
URL

META tag altrimenti
prima riga della
pagina

10

InfoSeek

Si

Il contenuto di
<TITLE>, altrimenti
la prima riga della
pagina

META tag altrimenti
primi 200 caratteri
dopo il tag <BODY>

10

Parzialm.

Il contenuto di
<TITLE>, altrimenti la
prima riga della
pagina

In base al contenuto

10

HTML




ATPA

| Il corpo della pagina HTML

marcatore puo essere inserito nella sua
smtassi piu semplice oppure riportare alcuni
parametri che determinano il formato degli
elementi posti nel corpo della pagina. Nel primo
caso si procedera come segue:

<BODY>

</ BODY>

HTML 49



I parametri di <BODY> ﬁ £ AIP'A—”.

e Immagine di sfondo;
e colore dello sfondo;
e colore del testo;

e colore del testo delle parole calde (hot
word).

HTML 50



Indirizzamenti ﬁ ﬂ AIPA

e Indirizzo assoluto:

<BODY BACKGROUND="htt p://www. chenone. coni i nmagi ni / sf ondol. | pg" >

e Indirizzo relativo (immagine nella stessa
cartella):

<BODY BACKGROUND="sf ondol. | pg" >

e Indirizzo relativo (immagine nella sottocartella
"immagini"):

<BODY BACKGROUND="I nmagi ni / sf ondol. | pg" >

HTML 51



I colori

e Colore dello sfondo
— BGCOLOR = "#rrggbb”

i e Colore del testo

— TEXT = "#rrggbb”

e ]| colore delle parole calde
— LI NK="#rr ggbb”

— VLI NK="#r r ggbb”
— ALI NK="#r r ggbb”

— Se si vuole utilizzare uno tra 16 valori predefiniti, e
possibile utilizzare il nome per esteso.

HTML
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Entita ATPA

rl

e Alcuni simboli o caratteri (come per esempio
'<’) non possono essere visualizzate se
semplicemente digitate nel documento HTML;
per permettere comunque di presentare tali
elementi all’interno di una pagina occorre usare
una sintassi che utilizza il carattere ‘&’

Tl P P b <P R T e, RN T el S T T TR e Il P TRl -’
2
~
-wnE

<
&gt; >
&amp &
&nbsp spazio fisico

= i,
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Formato del testo

ATPA

Hn

n rappresenta un numero intero compreso tra 1

e 6, (il carattere piu grande corrisponde a n=1,

scendendo progressivamente di dimensioni man
mano che l'indice cresce).



Diapositiva con figura
immagine e testo

3 | formati del marcatore Hn - Microsoft Internet Explorer

Formato H1

Formato H2

Formato H3
Di nuovo formato H2

Formato H4

Di nuovo formato H2

Formato H5

Fommnate Hb

Formato HY Formato HE

55



Formato del testo, <FONT> ﬁ 8 A EPA—”.

<FONT SIZE="n">testo formattato</FONT>

dove 'n' e un numerochevadala?.

<FONT SIZE="+/- n">testo formattato</FONT>

-H?I'ML 56
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Stili (logici) del carattere

ATPA

o <strong>...</strong> Testo di rilevante
i importanza. Di norma viene posto in grassetto

e <em>...</em> Testo enfatizzato. Di
norma viene reso in corsivo

o <cite>...</cite> Testo citato. Di norma
viene reso in corsivo

e <address>...</address> Indirizzo.
Viene reso in corsivo o in grassetto con un
carattere piccolo, oppure impaginato a sinistra

HTML - 57



Stili (fisici) del carattere 48 AIPA

HTML

<b>...</b>
<u>...</u>
<i>...</i>

<big>...</big>
<small>...</small>

Grassetto
Sottolineato
Italico

Carattere piu grande
carattere piu piccolo

58
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Il formato del paragrafo v 8

HTML

Allineamento
Il marcatore di paragrafo, <P>
Ritorno a capo, <BR>

Tag che influenzano il formato dei
paragrafi

La riga orizzontale, <HR>

Testo preformattato

59



e

Allineamento

ATPA

I marcatori che definiscono le caratteristiche di

i formato del testo, supportano un attributo che
permette di specificare l'allineamento del testo.
I nome dell'attributo e ALIGN; i valori
attribuibili sono i seguenti:

e CENTER

e LEFT
e RIGHT

<H2 ALI GN\N="CENTER'>Questo testo € centrato e in formato H2</ H2>

; HTML
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Paragrafo e rientro a capo ,ﬁg 8 AIPA

e Paragrafo, <P>

e Ritorno a capo, <BR>

g -H'_I'M L 61



e

La riga orizzontale

<HR>

e II| marcatore <HR> (horizontal row) ha lo
scopo di inserire una linea separatrice
all'interno della pagina HTML. Tal marcatore
non necessita del corrispondente tag di
chiusura.

62



Testo pre-formattato ﬁ € AIPA

<PRE>

Testo da inserire, contenente spazi
e invii a capo

</ PRE>

y -H'_I'ML 63



Pagina pre-formattata ﬁﬁ lPA

3 Testo preformattato - Microsoft Internet Explorer

[jull=tifa;

@ C:M DocumentitalPANCorzo'H T MLPrefarmattato. bt

Testo da inserire, contenente spazi
e invii a capo

HTML
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Pagina non pre-formattata

a Testo non preformattato - Microzoft Internet Explorer

| Ble Modiica Visusieza Vai Prefer
| pjeli=foy |

@ C:MM Documentindl PASCorzohH T ML onPreformattato. bl |j
=

Testo da msenre, contenente spaz e v a capo

| HTML

e S we O i T e
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Le liste ,ﬁé £ AIPA
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e Lista ordinata, <OL>

e Lista non ordinata, <UL>

. I-_ITM L 66



Lista non ordinata

| HTML

e S we O i T e

<UL>
<LI >Uno
<LI >Due
<LI>Tre

</ UL>

67
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Lista ordinata e mista i@ AIPA

FEBBRB BB

a Lista mista - Microzoft Internet Explorer

<LI>ltalia

<UL>
<Ll >Lonbardi a
<Ll >Lazi o
Ttalia <a>
o iombarc:ha <L| >Rona
G <LI >Vi t er bo
1. Eoma
2. Witerbo </ OL>
2. i3ermarna
3. Francia </ UL>
o Bretagna
o MNormandia <LI >Ger mani a
<Ll >Franci a
<UL>
<LI >Br et agha

<LI >Nor mandi a

</ UL>
</ O.>

HTML 68
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Le liste di definizione ﬁ 8 A FPA

e <DT> , Definition Term (inizio e fine)

e <DD> , (Definition Definition);

 H 69
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Il tag <DIV> 4“8 AIPA

<di v ali gn="CENTER">
Questo testo e centrato
<Hl1>Anche questo testo e centrato

</ di v>

g -H'_I'M L -0
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Inserimento di un‘immagine ,ﬁg 8 AIPA

<IM5 SRC = "path del file immagine”
W DTH=" www” HElI GHT=" hhh"

ALI G\F" tipo di allineamento”>

g I-_I'_I'M L 71



Parametri del marcatore

<IMG>

48 ATPA

HTML

Allineamento
Bordo
Caricamento
Descrizione
Dimensioni

Distanza dal testo

12
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Hayez

Il bacio

HTML
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I link 48 ATPA

Per implementare un collegamento occorre
definire:

e L'oggetto (caldo) che "contiene" il collegamento;

e L'oggetto di destinazione del link, o file collegato.

La sintassi € dunque la seguente:

<A HREF=" file collegato">0Oggetti contenenti il 1ink<| A>

HTML 74



Esempi di collegamenti ﬁ € AIPA

<A HREF="http://ww. m crosoft.conf>Li nk al
sito Mcrosoft</A>

<A HREF="http://www. m crosoft.conl ><| M5
SRC="1 mmagl. | pg" ></ A>

<A HREF="http://ww. m crosoft.coni>
<I M5 SRC="1 mmmagl. | pg">Link al Sito Ms</A>

y -H'_I'ML 75
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Collegamenti e-mail ,a% @ AIPA

<A HREF="mailto:indirizzo e-mail"'>Sede del link</A>




Una pagina multimediale ﬁﬂ AIPA

e T el I Sl e

3 Corso di HTML - Microsoft Internet Explorer

HTML

Inserimento di immagini e suoni

TTn ipertesto i quanto tale potrd essere costitito da stinghe di
carattent e da altri ogzeth, quali tnmagim o sucnt, Tali figure
potranno essere icorporate con un tag che ne definisce anche
l'allineaments, d bords, lo spanio libero circostante e le dimension
in fase di wsuahzzamone (tal mdicazon nsultane sone oprional)

<[ allineamento BOEDEE=n WID TH=nnn HEIGH T=nnn HEPACE=nn SR C="nome fle">

Qi

H'DMEP:“.GE INCHET R ALMANTI ]

3 [RRRE |

HTML

e Sy e ek L=ty
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Tabelle

Marcatore Azione
o

Marcano l'inizio e la fine di una tabella

TABLE

TR

TD

TH

Table Row, marcano l'inizio e la fine di ogni riga della tabella

Table Data, marcano l'inizio e la fine di ogni cella della tabella

Table Header, Come TD ma in grassetto

Permettono di
inserire i dati
all'interno di
una griglia di
cui si debbono
definire i
limiti, le righe
e le celle.

uno
e e




48 AIPA

Tabelle

<table>

<tr> e Permettono di inserire i
dati all'interno di una
griglia di cui si debbono

<t . . . - .y . .

<tr> definire i limiti, le righe
e le celle.

<ftr>

<ftable>

¢ HTML

79
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Parametri delle tabelle

T T T T T TR, T T I

Parametro

Effetto

NOWRAP

COLSPAN

ROWSPAN

BORDER

CELLSPACING

CELLPADDING

WIDTH

HEIGHT

Attributo di TD o TH. Indica che il testo di una riga non deve essere spezzato, anche
contravvenendo la larghezza imposta della tabella

Attributo di TD o TH. Definisce il numero di colonne per ogni cella (larghezza)

Attributo di TD o TH. Definisce il numero di righe per ogni cella (altezza)

Fornisce un numero relativo alla larghezza del bordo della tabella (0 = assenza del bordo)

Fornisce un numero relativo alla larghezza del bordo tra le celle (default = 2)

Misura dello spazio che intercorre tra il bordo della cella e il suo contenuto

Larghezza della tabella

Altezza della cella

=l S S D Tl AV P R+ U P T e, BT LR el S T LT T LI




Realizzazione di una tabella

<} Tabella - Microzoft Internet Explorer - [Mon in linea] = <TR>
= 4 a <TD>pri ma
eEs T : ‘ cel | a</ TD>
<TD>seconda
cel | a</ TD>
pritma cella seconda cella
terza cella quarta cella </ TR>
<TR>
<TD>t er za
cel | a</ TD>
<TD>quarta
cel | a</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

HTML

(A S e L=ty
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Struttura dei frame ﬁ 8 A FPA

Contenitore 1 (Home.html)
9
o > Riquadro 1 (con il menu)

e——» Riquadro 2 (con il logo)

®—» Contenitore 2 (Contenuti.html)

Riquadro 4 (con una prima parte)

Riquadro 5 (con una seconda parte)

¢ HTML 83



Il codice usato per i frame »8 AIPA

<FRAMESET COLS = "85,*">
<FRAME SRC="nenu. ht M " NAME="nenu. htm ">
<FRAMESET ROWs = "110,*" >
<FRAME SRC="Logobar. htm " NAME="Logobar">
<FRAME SRC="hp. htm " NAME=" Mai n" >
</ FRAMESET>
</ FRAMESET>
<NOFRAMES>
<BODY>
Il vostro browser e in grado di visualizzare
solo questo nessagio di servizio, poiché e
stato fatto uso dei frane.
</ BODY>
</ NOFRANVES>

y H'_I'ML B 84



BEPAEEE e

@ AIPA
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Una pagina con frame

2} Frame - Microsoft Internet Explorer

o

e Arpa

In questo settore sono nportatt 1 contenub wsualizzat nel nouadro Iam (fine
al momento m o nello stesso non sara caricata un'altra pagina, per esempio
main2. htrnl)

HTML

(AL o R i P —
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I moduli o | “ﬁ“-‘*'-gu.,A

[ L S F

7} Cookie - Microsoft Internet Explorer

Personalizzazione del sito

Motmninative | [

Lingua | |

Password | [

HTML

e S we O i T e
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GIF animate ,ﬁ{ & AIPA

e Sij tratta di una serie di immagini in formato GIF
visualizzate in rapida successione secondo
tempi prefissati.

g -H'_I'M L 87
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GIF animate

HTML

48 AIPA

EE NN NN NN

[ L e

Z# E:\AIPA\images\clieser gif

HEADER

IMAGE

lhAAE

—
&
b

Rch esta ca pa-e del client
"
Lz ¢
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Le mappe

Map Thig! - cartoli.gif / <untitled. MAP>

HTML

(A S e L=ty
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Programmi per la mappatura #8 AlPA

HTML

MS Front Page 2000 http://www.microsoft.com
Map This! http://www.5star-shareware.com/
Map Edit http://www.tucows.com/

Image Mapper ++ 3.0

http://www.coffeecup.com/mapper/

Live Image 1.29D

http://www.mediatec.com/

Splash! Image Mapper
http://www.gosplash.com/

90



e

Gli stili, CSS

CASCADING STYLE SHEET (CSS)

I'impostazione delle caratteristiche del singolo elemento.

e Definizione puntuale degli stili di ogni oggetto attraverso
I'impostazione delle caratteristiche del marcatore.

e Possibilita di separazione tra codice e stili.

e Manutenzione rapida e potente di un sito o di un gruppo
di pagine HTML.

e Possibilita di accesso dinamico alle caratteristiche
stilistiche (o di posizionamento e visualizzazione degli

! e Definizione puntuale degli stili di ogni oggetto attraverso
E elementi di una pagina).

& HTML - o1



CSS, modalita di impostazione »8 AITPA

1. Stili in linea (In line Style Sheet)
2. Stili incorporati (Embedded Style Sheet)

3. Stili esterni (External Style Sheet)

HTML 92
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Stili in linea

i C55. inline style sheet html - Blocco note

KHTHL>

<HEAD>
<TITLE>Cascading Style Sheet<{/TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<CENTERZ>

<H1>

Inline Style Sheet

</HA

<P>

{H1 STYLE = “font-size:18pt; font-weight:bold">
Testo scritto in Formato HA
</HA>

<P>

{H1 STYLE = "font-size:12pt; font-weight:bold;color:-#FFBAAA"
Testo scritto in formato HA
<FH1

{A HREF="CSS.html">Previous{/n>
F="C55, embedding style.html">Hext<{/A>

<tag STYLE="proprieta:valore; proprieta:valore; .. ."></tag>

93



Stili incorporati

Ej C55. embedding style_html - Blocco note

<HTHL>
<HEAD>

{TITLE>Cascading Style Sheet</TITLE>
{/HEAD>

LSTYLE>
/* definizione degli stili incorporati nella pagina =/

BODY {font: 15pt “"Arial"}

H1 {font:18pt "Courier Hew'; font-weight:bold; color:green}
H2 {font:14pt “Arial"; font-weight:normal; color:red}
</STYLE>

94



Stili definiti esternamente

& C55, external style_html - Blocco note

<HTHL>
<HEAD>
{TITLE>Cascading Style Sheet<{/TITLE>

{LIHK REL=STYLESHEET HREF=stili.css TYPE="text/fcss">

<SHERD:
<BODY>

95



Audio e video

=
real

RealPlayer: firstrun.gif | =]

> 1 O

Y HTML

96
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Gestione dei file multimediali

=
real

RealFlaver: firstrun.gif _ | =]

= u =

' o7

¥
f



HTML Application j&&IIA

...................

. HTML o8
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Approfondimenti

X HTML Point

http://www.html.it/

i X Cascading Style Sheet 2

http://www.w3c.org/TR/REC-CS552

X HTML Application

http://msdn.microsoft.com/workshop/author/hta/overview/

X Real Player

http://www.real.com

HTML
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Orientamento

Il World Wide Web

I linguaggi di marcatura

Il linguaggio ipertestuale HTML
Realizzazione e gestione di un server WEB
X Il linguaggio Java

Applicazioni in rete

DHTML e JavaScript

Linguaggi avanzati di marcatura

;m
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A IPA

N NN
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-----

Java e A

Caratteristiche

Compilazione, esecuzione

Classe, ereditarieta

Applet

Java DataBase Connector S~

; HTML B 101



Java, caratteristiche ﬁ € AIPA

e Semplice
e Sicuro
e Portabile
e Orientato agli oggetti
e Solido
it e Multithread
e Indipendente

S dall’architettura

e Interpretato

e Con prestazioni elevate
e Distribuito

e Dinamico

HTML 100
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Compilazione ed esecuzione ﬁﬁ ATPA

.............

codice
sorgente bytecode eseguibile

103
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Un esempio in Java

e T el I Sl e

/*
Quest o e un esenpio di programma Java
che produce un nessaggi o i n uscita.

gueste righe costituiscono un commento nultiriga
*/

class prino
// questo comento riguarda solo una riga
{ public static void main(String[] args)
{ Systemout.println("Prima riga di stanpa");
}

HTML
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Classe e definizione

istruzione

Box Scatola:

Scatola = new Boxi():

HTML

N
1
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Ereditarieta ,ﬁé £ AIPA

EE NN NN NN

Classe 1
',é 6"
Classe 1A Classe 1B
%, 2
LN N
Classe 1A1 Classe 1A2 Classe 1B

i _liTML 106
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Inserimento di una applet Java .ﬁg £ ATPA

<APPLET CODE="ScrollingText” W DTH="400"
HEl GHT=" 50" >

<PARAM  NAME="t ext” VALUE=" Appl et che
nostra questo testo scorrevole”>

<PARAM NAME=" speed” VALUE="2"
</ APPLET>

_ -HTML 107



JDBC

>package: java.sql< I

Java DataBase Connectivity (JDBC)

Sono le API di JAVA che permettono di accedere ai Database.

JDBC

Driver Manager

DBMS

P ML 108
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ODBC e JDBC

X/0pen SQL Call Level Iterface
(standard aperto
nato nel mondo
UNIX)

JDBC Driver per DataBase

3 _|‘_|1TML . _ 109



Identificare un DB

Database URL:

Protocollo utilizzato nel
Driver Manager dal DBMS Risorsa utilizzata

- L=

y HTM'— 110



Oggetto "connection”

- L T IITIIEE]
- & LA -
i [ ¥ | L]
ﬁﬁ . A
- Y I IR N
[ L . S F e el T

Driver ODBC

Access

jdbc:odbc:rubrica

[Data Source Name]

111
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DSN

HTML

£ Amminiztratore origine dati ODBC

&nalisi |
DSH utente I

Pool di connezsiani |
DSH di zisterna

|nformazioni
DS su file | o

H
@ BASE Files [not sharable] dsn Rimuoeyi |
@ Ewcel Filez [not sharable].dzn
@ ForPro Files [not sharable].dzn
(M MOIS (ot sharable] den

@ k5 Access 97 Database [hot sharable]. dsn
@ Text Files [nat zharable).dzn

Cerca in; IData Sources

Configura... |

Imposta directony |

IUna arigine dati zu file 0DBC consente di connettersi a un provider di
dati, | DSM zu file pozzono eszere condivisi da pitl utenti che dizpongono
degli stessi diver inztallati.

k. Annulla o[l 7

112



Architettura JDBC 4“8 AIPA

[ X NN NN

Connessione JDBC [Connection]

sarver client

SQL statement

Browser
[applet]

Server web
Result Set

Driver Manager
JDBC-ODBC

JVM

i -HTM : 113



Transazione JDBC ﬁﬁ AlPA

e e ] P Sl T

import java.sql.¥*;
Connection ‘ﬂf DriverManager .getConnetciont (url, “use”, “pass”);

Statement .createStatement () ;
ResultSet .executeQuery (“SELECT * FROM ") ;

getConnection()

createStatement()
execute()
next() m m M
get()
HTML 114
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Metodi Connection ﬁ 8 A IP'A—”.

e La connessione € rappresentata da un oggetto:

java.sql.Connection

e Sj ottiene attraverso il metodo:

java.sql.DriverManager.getConnection(a.b, c)

(a: URL del db; b: login, c: password)

: -H:I'ML 115



Metodi di Statement e di ﬁ [ ATP-A
transazione -

HTML

Si utilizza I'oggetto Statement utilizzando il
metodo della connessione:

createStatement ()

L’esecuzione della query passera attraverso uno
dei metodi di statement:

execute (sql)

executeUpdate (sql)
executeQuery (sql)

116



Operazioni sul database .ﬁg £ ATPA

-------

Gestione del cursore dei recerd in JDBC

condizione

Next()
nome cognome tel
risultato
[String] [String] [Int]

esist
esist
esist
esist
esist
esist
esiste
non esiste

(D (D |D |D D |D |D

» getString(“nome”)

» getString(“cognome”)
» getint(“tel”)
Estrazione dei eampi dei record in JDBC

e Nel caso di una rubrica telefonica si vorra estrarre nome, cognome e
telefono. Quindi riprendendo il codice:

ResultSet rs = st.executeQuery (“SELECT * FROM rubrica”)
String nome = rs.getString(“nome”)

String nome = rs.getString(“cognome”)

Int nome = rs.getInt(“tel”)

117
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Struttura programma ,ﬁé £ AIPA

L =T

RubricaGui

Interfaccia grafica [GUI] » getRecordAt()
———————————— ge

[java.awt.panel]

Interface i ————— » updateRecord()

insertRecord()
Operazioni A
Interfaccia

metodi sul record

RecordRubrica

Definizione prop. e met.
del record tipo v Engine

setNome() i : Motore d’accesso db
setCognome() €--------- : i \/

setTel() getNome() . —
getCognome() #*--------"
getTel()

-+ Aggiorna record

_____

-» Inserimento record

Y HTML
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Struttura two-tier

T RN

‘@ ATPA

 FEE RN NN NNI]

[ L e

RubricaGui
Interfaccia grafica [GUI]
[java.awt.panel]
RecordRubrica
Definizione prop. e met.
del record tipo
1
setNome() o 1
setCognome() <+ 1
setTel() 1
getNome() | f----- 1
getCognome()
getTel()

HTML

[ W S L=ty

(=

: getRecordAt()
1 o
I 1
Interface || i updateRecord()
1
Operazioni insertchord()
Interfaccia @0 p-—-—--=-=-=
metodi sul record
Engine

Motore d’accesso db 5

|
1
- 1

Aggiorna record

Inserimento record

Estrazione record x
——

database

119



Caratteristiche ﬁ € AIPA

¢ HTML

Problemi di sicurezza:
se la connessione avviene da Applet, le info
relative all’'lURL, vi saranno contenute.

Limitazione DB remoti:
I'applet si puo collegare solamente al server da
cui e scaricato.

Ri-Programmazione applet:
necessaria nel caso di modifiche al DB.

120



Struttura 3-tier

RubricaGui

3-tier
operator

business logic

< socket >

DriverManager

3-tier
server

Engine

\

HTML

interfaccia

database

121
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Approfondimenti

X Java, il sito di Sun
http://java.sun.com/

i X Java Italian Site

http://jis.rmnet.it/index.ita.html/

X Java Factory, TIN

http://www.java.tin.it/
X Java World

http://www.javaworld.com/

X Java, la prima guida

http://java.sun.com/starter.htm|/
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Orientamento

Il World Wide Web

I linguaggi di marcatura

Il linguaggio ipertestuale HTML
Realizzazione e gestione di un server WEB

Il linguaggio Java

X Applicazioni in rete
DHTML e JavaScript

Linguaggi avanzati di marcatura

;m
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A IPA
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Applicazioni in rete ,a{ 8 ATPA

Common Gateway Interface (CGI)

Serviet Java

Java e Remote Method Invocation

§ HTML 124



Serviet Java

servizio

Thread 1

HTML

servizio

servizio

Thread 2

servizio

Thread 3

125



Servlet, funzionamento

48 AIPA

i E"‘
Order-Entry Client —» Order-Entry Servlet
=
-‘ —l—
HTTP
L — P

HTML

—_

Inventory
Databhase

126
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Architettura del Servlet £ & ATPA
Package cU e

Serviets

GenericServiet

httpServiet

MyServiet

i _F_I.TML 127
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Caratteristiche serviet

rl

HTML

Sessioni sono incapsulate nella classe
javax.Serviet.http.HttpSession

Utilizzo di sorgenti di dati relazionali e no, tramite le
librerie di classi JDBC

Interoperabilita , basata sul supporto nativo per
CORBA, RMI, Entreprise Javabean, Agenti,
serializzazione e caricamento dinamico di classi in
rete;

Accesso a filesystem e socket, locali e remoti;

Portabilita del linguaggio Java e delle sue librerie di
classi (write once, run everywhere, in modo nativo o
tramite Java Serviet Engine).

128



Serviet, un esempio

/3 http://209.163.2

(@] hitpe /720916329, 221 Fservlet A5 A5 M ain

Servlet Denio

s

YR RN R

Antiques
Autos
Electronics

Household Goods
Musical Instruments

Pets

Real Estate - Buy
Real Estate - Rent

Bicycles

Trucks and Vans

All Cateqgories

See Ads |

e e

Note: The search will he

il

i

.

s

Ads for Autos QB
Ttem Price

% 1980 silver Toyota Corolla. $1300.00

1990 red Ford Mustang. £3000.00

1992 black Dodge Caravan. £8450 00

1990 white Chevrolet Corvette. $3000.00 »

19597 blue Honda Criic. £5450 00

1992 black Oldsmobile Supra £3000.00

1985 cherry red Honda Crvic, $3000.00

 Fiero £1500.00 H
|

Servlet Demo |

E1996 1B Corpotation

The pages presented by this demenstration are generated by Java servlets and JavaServer
Pages (T5P) running on an A3/M400 system using Websphere Application Server.

e

To see an explanation of how a given page was created, click on the 9 icon.

KN

|&] Dperazione completata

[ 4 Intemet

T RN

‘@ AIPA

EE NN NN NN
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Oggetti distribuiti ...

RPC - Remote Procedure Call I

e Interazione di oggetti attraverso una rete:
possibilita di richiamare programmi residenti su altri
host sfruttando l'interfaccia socket.

P ML 130
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... in Java ,ﬁé £ AIPA

EE NN NN NN

Con Java si puo

realizzare

interazione con:

— RMI - Remote Method Invocation I
— Integrazioni CORBA con Socket I

4 H.TML 131



| HTML

RMI

Architettura a tre strati I

A, )
Client RMI =~ l

\_/,J\\\

| 7_
Server RMI ,

e

132
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Interfacce e classi RMI

Interfacce

Rem. Server

UnicastRemoteObject

Classi

IOException

RemoteException

133



¢ HTML

java.rmi.RemoteException

Classe 48 AIPA

[ | = L =T

public void deposit (float amount) throws RemoteException ({

}

public void withdraw (float amount) throws
OverdrawnException,
RemoteException {

}

public float balance() throws RemoteException ({

}

Metodi che intercettano le eccezioni lanciando (throw) la gestione
delle eccezioni remote(RemoteException)

134
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Implementazione di una .é 8 AIPA
Interfaccia Remota o |

L =T

package my package;

import java.rmi.RemoteException;
import java.rmi.server.UnicastRemoteObject;

public class BankAccountImpl
extends UnicastRemoteObject
implements BankAccount

public void deposit (float amount) throws RemoteException ({

}

public void withdraw (float amount) throws
OverdrawnException,

RemoteException {

}

public float balance() throws RemoteException ({

}

Implementazione della classe BankAcctImpl che implementa
| HTML l'interfaccia remota BankAccount

NEE—— — 135
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Oggetti per la localizzazione

e Classe java.rmi.Naming
Esempio senza gestione delle eccezioni:

Y HTML

]

BankAccount acct = new BankAcctImpl () ;
String url = "rmi://java.Sun.COM/account";
// collega la url all’oggetto remoto

java.rmi.Naming.bind (url, acct);

// ricerca

acct = (BankAccount) java.rmi.Naming.lookup (url) ;

136



Architettura di sistema RMI

48 AIPA

e Ty e P ST e -

Remote Reference
Layer

Transport
Layer

HTML

e S we O el T e -

Remote Reference
Layer

Transport
Layer

137



Stub/skeleton Layer

Remote Reference
Layer

eInizio chiamata a oggetto remoto
(riferimento a RRL)

eSerializzazione argomenti provenienti
da RRL

eRicompone i dati provenienti da RRL
eInforma RRL della chiamata da
concludere

eInforma RRL della chiamata da iniziare

Remote Reference
Layer

eDeserializzazione degli argomenti dello
stream

eEffettuare la “"up-call” all’'oggetto
remoto attuale

eSerializzare il valore di ritorno edlla
chiamata o dell’eccezione

Gli stream impiegano il metodo della serializzazione che permette

a Java di trasmettere oggetti.

HTML
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Remote Reference Layer »8 AITPA

e Ogni implementazione di oggetto remoto sceglie la sua sotto
classe RRL che opera nella sua meta. Ad esempio:
- Invocazioni Unicast point to point;
- Invocazioni ad oggetti replicati;
- Supporto per specifiche strategie di replicazione;
- Strategie di riconnessione.

e RRI dispone di componenti client e server, che collaborano tra
loro.

e La componente client contiene informazioni specifiche del server
remoto, in modo da poter eseguire i metodi usando il corretto
insieme di semantica.

-H?I'ML 139



Transport Layer ﬁ 8 AIPA

Live reference representation

Connection

e End-point: indica una JVM

e Channel: astrazione di condotto verso una JVM
e Connection: astrazione del trasferimento dati
e Transport: astrazione che gestisce i canali

HTML 140
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Caricamento delle classi

Dynamic Class Loading

e Il codice stub deve essere generato e “linkato” nel client prima
che un metodo remoto possa essere chiamato.

e Si usa Dynamic Class Loading in RMI come meccanismo per
caricare le classi nhecessarie a gestire il metodo invocato

e In base a quale metodo il runtime RMI sceglie un class loader?

e Da dove lo deve caricare?

e Come forzare il download di una classe dalla rete?
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Avvio del client Se X:'IP-A.

TYIXXEEEE

i Ty ] - el

import java.rmi.RMISecurityManager;
import java.rmi.server.RMIClassLoader;

public class LoadClient
{
public static void main ()

{

System. setSecurityManager (new RMISecurityManager())

try {
Class cl = RMIClassLoader.loadClass("myclient") ;

Runnable client = (Runnable)cl.newlInstance() ;
client.run() ;

} catch (Exception e) ({

System.out.println ("Exception: " + e.getMessage())
e.printStackTrace() ;

HTML
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Middle Tier - richieste

Client 2
Client 3

HTML

e Sy e ek L=ty
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Middle Tier - attivazioni

Middle Tier
DB connection

Middle tier
DBMS creation

Middle Tier Fact.

HTML
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Middle Tier

Middle Tier

DB connection

DBMS Middle Tier

Channel
activation

Middle tier . Client 3
creation

Middle Tier Fact.
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Approfondimenti ﬁf € A IP'A—”.

X Java Servlet, tutorial

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/serviets

X Java Serviet, White Paper

http:// java.sun.com/marketing/collateralserviets. html/

X Java Sun

http://java.sun.com
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Orientamento

Il World Wide Web

I linguaggi di marcatura

Il linguaggio ipertestuale HTML
Realizzazione e gestione di un server WEB
Il linguaggio Java

Applicazioni in rete

X DHTML e JavaScript

Linguaggi avanzati di marcatura

;m

T RN

A IPA

N NN
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DHTML

Caratteristiche

DOM

Browser

nmnnnnnnnlmnnmln;

Finestre

Scripting

CGI

ASP

g I-_I;I'M L 148
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Pagine dinamiche ,ﬁé & AIPA

Lato Client

e HTML e CGI

- CSS e Componenti
- DHTML COM/DCOM (file ASP)

e Java e Servlet Java
e Script o
— JavaScript
- VisualScript
e Controlli ActiveX
e Plug-in
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DHTML, Il modello di documento ALPA

e | documento DHTML ha una propria
struttura (DOM, Document Object Model).

e Gli elementi inseriti all'interno della
pagina sono considerati record del
dataBase relativo al DOM.

e Per controllare i diversi elementi si
utilizzano linguaggi di scripting
(JavaScript, VBScript).

il P R < L T T e, BN I L S T T AW Y Lol T Tl

B
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Requisiti di base del DOM ATPA

e I| DOM e usato per smontare e costruire il
documento, anche dopo il suo
caricamento da parte del browser.

e II DOM non richiede un’interfaccia utente
grafica per I'implementazione (valido
anche per i browser basati su Braille e
tecnologie audio).

el e T L S T, T 2 R N T DT L T I O Tl
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1

Requisiti del DOM

HTML

Navigazione della struttura.
Manipolazione del documento.
Manipolazione del contenuto.
Modello degli eventi.

Modello d'oggetto per i fogli di stile.

Informazione generale su documento e
browser.

ATPA
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Il modello a oggetti di Internet
Explorer IR
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Proprieta di window K g A IPA
Proprieta Descrizione
width Risoluzione orizzontale

dello schermo in pixel.

height Risoluzione verticale
dello schermo in pixel.

colorDepth ~ Numero di bit per pixel

availHeight  Altezza utile dello
schermo.

availWidth Larghezza utile dello
schermo.
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Il browser ,ﬁ{ & AIPA

- appCodeName
- appName
- appVersion

- userAgent

v _lf.TML 155
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appVersion ,ﬁ{ € AIPA

VersioneClient (piattaforma, informazioni [; altrelnformazioni))

v _lf.TML 156



Finestra di messaggio

alert(message) Visualizza unafinestradi dialogo contenente un

pUO essere usato per mostrare note informative o di
errore..

confirm(message) Similea alert mausato per porre una domanda.
Lafinestra evidenzia un messaggio ei pulsanti OK e
Cancel. Cliccando su OK si ritorna true, mentre

i
! messaggio e un bottone OK. || metodo alert
i cliccando Cancel s ritorna false.
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Nuova finestra

ATPA

open([url [, name [, features [, replacel]]])

|l metodo open permette di usare finestre differenti con opzioni vere
o false.

[windowObject =] window.open([url [, name [, features [, replacel]]])

Apre una nuova istanza del browser con I’URL specificato.
myPlace = window.open("myPlace2.htm", "myPlace");
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La finestra

Directories bar
— Address bar
= Toolbar

Menu bar

| B ES g Do Fieode g

T Sy e e

T Bk L %09 Retwh  Homk | Sesch  fewales ooy Chevels  Ful

-----

ks ettt s (ot Pt (Taiaolels e By

=

Gl O

¥

= Sc¢rollbar

e

Status bar

¢ HTML

- = T

Resize tab
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directories

height
left

location

menubar

resizable
scrollbars
status

toolbar

top

width

= it s o o L el e T L SR T, T I R VT DT L N I o Tl

HTML

Parametridi nuova finestra

[vesino]|[1]0]

pixels
pixels

[vesino]|[1]0]
[vesino]|[1]0]

[ves|no]|[Z]0]
[ves|no]|[Z]0]
[ves|no]|[Z]0]
[ves|no]|[Z]0]
pixels

pixels

Visualizzala barra delle directories che fornisce
link rapidi alle pagine Web.
Indical’ altezzainiziale del browser window.
Indicaladistanzatrail browser window eil confine
sinistro del desktop.
Visualizzala barra degli indirizzi.
Visualizzai menu di default (i menu personalizzati
NoN POSsoNo essere correntemente definiti).
Indica se lafinestra & ridimensionabile.
Visualizzale barre di scorrimento.
Visualizzala barradi stato in fondo allo schermo.
Visualizzalatoolbar.
Indicaladistanzatrail browser window eil confine
in alto del desktop.

Indicalalarghezzainiziale del browser window.

160



Esempio di apertura di nuova ﬁ & AIPA
finestra o

window.open("esempio.htm”, "esempio”, "toolbar=no; |ocation=no;
menubar=no; status=no; directories=no");
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i I colori ji & AIPA

L a seguente tabella elencale proprietadel colori eil loro
corrispondente attributo di marcatore <BODY >.

Proprieta Attributo
alinkColor ~ ALINK
bgColor bgColor
fgColor text
linkColor link
viinkColor  vlink
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il

Posizionamento dinamico

position

top, left

width,
height

clip
. z-index
visibility

overflow

HTML

static | absolute | relative
auto | <length> | <percentage>

auto | <length> | <percentage>

auto| rect (top right bottom left)
auto | number
inherit | visible | hidden

visible | hidden | auto | scroll

48 ATPA
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Elementi che supportano il

posizionamento assoluto

48 ATPA

HTML

Applet
Button
DIV
Fieldset
Iframe
IMG

Input
Object
Select
Span
Table
TextArea
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e

Posizionamento e coordinate

E Poszitioning and Coordinate Systems - Micr...

Fie Edit. et B Fovoies e E

top: a0 pixels; J
|eft: 50 pixels
* width: 225 pels——

bzohitely postioned DIV element;
crieates a coordinate system

top: 100 pixels;

% left: 40 pixels

a

o ~—— width: 160 pixels —
E [ LAbsolutely posttioned

2 element inside the DIV

] elemnent

hieighit: 100 pixels

E.M y- Computer

=l S S D Tl AV P R+ U P T e, BT LR el S T LT T LI
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; HTML

Linguaggi di scripting ATPA

e Controllano i diversi elementi della
pagina (possibilita di cambiarne
I"aspetto, il contenuto o la posizione
dopo lo scaricamento della pagina).

e Possono girare solo all'interno di
una pagina Web.

e Non riguarda script per i server,
applet Java o GIF animate.
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Uno script con JavaScript

<SCRI PT>

function apertura()

{
var ua = w ndow. navi gat or. user Agent
var nsie = ua.indexOh ( "MSIE " )
alert(ua + " Benvenuti al sito")

}

</ SCRI PT>

<BODY BGCOLOR="white" onLoad="apertura()">

Y HTML

167
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L'azione di uno script: alert ﬂﬂ ATPA

L L L L LK NN

e e ] P Sl T

a Introduzione a JavaScript - Microzoft Internet Explorer

=t >

Fafatatl

C:APrograrmmazione Intermet\DHTMLADHT BMLL. Rt

Introdurione a JavaScript

Microzoft Internet Explorer

1\
—

HTML

e S we O i T e
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Commenti ,ﬁé £ AIPA

EE NN NN NN

Comment o VBScr i pt.

// Comrento JScript.

i _liTML 169



Script CGI (Common Gateway
Interface)

i

e Per cambiare una pagina l‘utente
clicca su un collegamento o invia un
form per connettere il browser al
server, il quale contiene uno script,
che valuta I'evento e genera una
risposta.

e Esempi di utilizzi:
— interagire con un DataBase

— creare pagine Web con contenuti
specificati dall’utente.
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Svantaggi degli script CGI kK 8 A IP'A—”.

e |entezza.

e Tempo di assemblamento:

— realizzazione del programma con
linguaggio di script, es. PERL);

— collaudo con vari input;
— trasferimento nel sito Web.
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Il commercio elettronico

rl

i

E e Rispetto al tradizionale commercio basato su
transazioni elettroniche, I'e-commerce su Web
e caratterizzato da una globale diffusione verso
aziende e utenti finali.

e La protezione e uno dei fattori di importanza
vitale.

e Si necessita di una applicazione client- server
funzionale che utilizzi fisicamente Internet o
una rete Intranet.
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Architettura ASP ATPA

Active Server Pages (ASP)

e Sviluppata da Microsoft

e Consente di creare script eseguibili sul server e
applicazioni Web dinamiche

e |Le applicazioni sono basate su componenti che
possono utilizzare qualsiasi linguaggio (es.
Visual Basic, C++, J++)

i HTML
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Architettura di base delle
applicazioni Web

Database

2. Il

server I I
Web

scarica
l'output
progra
mma \
Internet
\ 1. Il browser Web

_ riChiede B programma
HTML
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1

Vantaggi di ASP ATPA

e Indipendenza dal browser
i e Utilizzo di linguaggi conosciuti

e Utilizzo di strumenti conosciuti
e Uso di componenti

e Supporto transazionale

e Flessibilita del debug

e Protezione

e Stabilita
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Codice ASP ,ﬁé & AIPA

% script ASP %>

<HTM_>
<BODY>
Sal ve !|;
| a data corrente e <%Date %
</ BODY>
<HTM_>

i HTM : 176



Ridefinizione del linguaggio di .4 o ATPA
scripting per ASP o

<% @ LANGUAGE=Scripting Language %>

<SCRIPT LANGUAGE=Scripting Language
RUNAT=Server>

Script
</SCRIPT>

__ -H'_I'M L 177
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Codice ASP, Una pagina .ﬁg £ AIPA

<HTM_>

<BODY>

<% I|f Wekday(Date)< 2 or Wekday(Date) > 6 Then %
S anb nel week-end.

<% El se %

E un giorno |avorativo.

<% End If %

</ BODY>

</ HTM_>

§ HTML 178



! HTML

------

#INCLUDE L8 AIPA

-------------

<!—--#include file=nome file-->

179
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e

Approfondimenti

X Dynamic HTML Lab

http://webreference.com/dhtml/

X HTML dinamico

http://www.ba.infn.it/~zito/dsem/talk. htm|/

i DHTML zone

http://www.dhtmlzone.com/articles/index.html

X Inside DHTML

http://www.insideDHTML.com

X DOM

http://www.w3.org/MarkUp/DOM

HTML
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Orientamento

m

T RN

A IPA

N NN

HTML

Il World Wide Web

I linguaggi di marcatura

Il linguaggio ipertestuale HTML
Realizzazione e gestione di un server WEB
Il linguaggio Java

Applicazioni in rete

DHTML e JavaScript

X Linguaggi avanzati di marcatura
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Linguaggi avanzati di .é & ATPA

marcatura S

eXtensible Markup Language

Tipo di Documento

Fogqli di stile

Evoluzione dei linguaggi 1

Impieghi di XML

pHTML _ 182



| HTML

-----

XML

 FEE RN NN NNI]

extensible MarkuprLanguage W5€

1998. Rilascio della prima versione della
specifica

http://www.w3.0rg/TR/1998/REC-xml-
19980210.html

XML non e compatibile con HTML !

183
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XML, le specifiche del W3C

e READGEIEG

=l S S D Tl AV P R+ U P T e, BT LR el S T LT T LI

W3'~ REC-xml-19980210 -
"t

Extensible Markup Language (XML) 1.0

W3C Recommendation 10-February-1998

This wersion:
htteferarw w3 ore TR 98EREC 2ml- 19330210
hitpfferwrw. w3 ore TR 993EEC ml- 19380210 zml
httpfferwrw. w3 ore TR 933EEC 2ml- 199502 10 himl
hitp/fwwrw. w3 org TR 93RFREC 2ml- 19380210 pdf
hitp/ferwrw w3 ore TR 993 EC -=ml- 19380210 .ps

Latest version:
http ffwrwrw w3 org TE/EEC ml

Frewous version:
hitp ffwwrw w3 org TESPE sml-%7 1208

Editors:
Tim Bray (Textuality and Netscape) <thrayi@textuality com=
Jean Pacl (MWicrosoft) <jeanpa@microsoft com>
C. M Sperberg-McCueen (Tniversity of Ilineds at Chicage) Scmsmeq@uic. edu=

Abstract

The Extensible Markup Language (XL 15 a subset of SGML that is completely described m this decument. Tts goal 15 to
enable generic 3G to be served, recetved, and processed on the Web in the way that 13 now possible with HTIWL. L.
has been designed for ease of implementation and for interoperabiity with both SGML and HTIIL.




e

ALTP-A

Vantaggi di XML

rl

Separazione dei dati dalla presentazione
Interfaccia utente migliorata
Integrazione dei dati
Scalabilita

Compressione

Standard aperti

il P TR+ U T T, BT IR T S T T TV Y

= i,
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ALTP-A

MS Internet Explorer

rl

eMotori di analisi (parser C++ e parser Java
scaricabile via Internet)

eModello DOM XML

«Oggetto Origine dati (DSO, con possibilita di
associare dati XML a HTML dinamico)

sAnteprima degli schemi XML
eSupporto per XSL

eVisualizzazione di XML

HTML 186



-----

XML 4“8 AIPA

EE NN NN NN

XML

-
F F E ¥

VML  XSL  MathML HTML-NG
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e

Struttura di un documento XML

ATPA

Definizione
dei marcatori

Utilizzo
dei marcatori

HTML

<?xml version="1.0" ?>

<Inizio>Ciao, AIPA</Inizio>

188



Visualizzazione della pagina ﬁ (%] ATPA
XML | - - ‘ e

Esecuzione delle
istruzioni

Documento Processore Ap|5|icazione : : :
XML XML I—’ XML I—> Visualizzazione

Parsing (suddivisione
nelle componenti)

: -HTML 189
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Conversione XML > HTML ,a{ 8 AIPA

Documento 7 ___XSL |- | Documento

XML HTML

eXtensible Stylesheet
Language

i I__lTM : 190



I marcatori XML ﬁ ﬂ AIPA

e<marc> .. <marc>
e<marc_vuoto>
e&entita; (&primo; ..&#112;)

eCommenti, dichiarative del tipo di documento, delimitatori
delle sezioni CDATA, istruzioni di elaborazione (PI,
processing instructions)

-HTM L - ) 191
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Definizione di un elemento

rl

<IELEMENT nome specifiche>

<IATTLIST nome attributo>

elemento L'elemento compare una sola volta

elemento+ L'’elemento compare una o piu volte

L'’elemento puo non esserci o

elemento* - -
comparire una o piu volte

L'’elemento e opzionale; se c'e

elemento?
compare una sola volta

el |e2]| ... | en L’elemento e scelto nella lista

=l S S D Tl AV P R+ U P T e, BT LR el S T LT T LI
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DICHIARATIVE interne

Incluse direttamente

in <!DOCTYPE>

HTML
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DICHIARATIVE esterne

Riferimento a un file
.DTD

in <!DOCTYPE>

: HTML 194



Documenti XML %&.I?A

Well=rormed((Conformi)

: HTML 105



Struttura ad albero di un
documento XML

"
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Elementi di sintassi XML

rl

Il nome di un elemento e il nome del marcatore che lo apre
e lo chiude

Il marcatore di chiusura di <marc> € </marc>
Il marcatore vuoto (es. <HR></HR> puo0 essere espresso in
modo sintetico (es. <HR/>

Gli elementi che impartiscono istruzioni al programma che
legge il documento sono identificati da '?’ (es. <?xml
version="1.0" ?>

T
-
<
=
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8 ATPA

[T R E A E NN NN NENIE]

- <rubricas
- <personaxz
znome=Mario</nome:
zocognomexPastore«</cognomes

zanniz=1l4l</anniz= Rubl'i(_‘.a XML
</personax '
+ <personax

La tabella che segue & collegata al file rubrica zml

i <personas |Numen| Cognome |Etf1.:

— <personax _ |Mario |Pastore |141'
<hnome=a&ntonio</nomes .
<cognome=albanese</cognomes |Mano _|Pesn:ante ..|66 |
<anni=36</anniz |Marjna |Lante De]laRoverE.|69

</personax : =

_ <personas |ﬁntc::mog|ﬁ.lbanese _|36

«znomez=Felice</nome:s |Fe]in::e |Cac:|:amo |52 .

<cognomesCaccamo</cognomes
anni=52< /anniz .
</personax _ﬂ
</rubricaz _@f'ﬂ@eﬁaﬁm Dﬂmg{fe;} r|i-mwrﬂa"ﬁéf computer ‘.ﬁ:

(|

[@ ]_ ]_ |i-H‘*Eﬂrﬂa"ﬁﬁif cumpzﬁe;

HTML
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Strumenti di sviluppo 48 AIPA

£ rubrica.zml - XML Notepad
File Edit Wiew | Inzet Toolz Help

| || I o (9o s+ -[F1

| &

Ehlld Element
_ﬂ Attribute I"UES
=™ RUBRICA Teut
E‘ D PERSI Enmment
..... Sy, NC = ario
..... Ny, CC Duplicate Subtree aztone
Ly ANRTT T41
E| |:| FPERSOMA,
..... Ny, MOME b arin
..... Ny, COGMOME Pescante
..... N, AN B
|:| PERSOMNA
+-{_1 PERSONA
& PERSONA
#-_] PERSOMA

Appends an new element after the current one | MR i
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XML Notepad mﬁ.IPA
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8 ATPA

[T R E A E NN NN NENIE]

Impiego di XSL

@ C:halPaM DocumentiteM L, SandrobstL e sLSMLekL5 him = I
[~

Nome Cognome Anni

Maric Pastore 141

Mario Fescante a]s)

Marina Lante Della Rovere 69

Antonio &lbanese 36

Felice Caccamo 52 .

Gianni  amelio 84

<TAELE STYLE="border:1lpx =zolid black"> -

<TR STYLE="font-zize:lZpt: font-family:Verdana: fDnt—wEigh::

<TDhxMNome</ Thx o

<TDh STYLE="bhackgrouhd-color: lightogrey”>Coghnome<,/ T

<TD=Anni</ TDx>

</ TR> -

<TR STYLE="font-familvy:Verdana; font-=size:lZpt: padding:ﬂp::

<TDhxMario</TDhx> 3
S TH STV FE=Mhaclkoronnd—rnlor s lirhtorenl - Dastares T -
';:‘ aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa ..:'}.\
@ Hﬁer.a'zimfnﬂ cﬂm@ﬁb&t& J'_J'_JE! Fi‘iénrgaﬁe}m;qptﬁr: i

HTML
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II file XSL 4“8 AIPA

[ X NN NN

<?xml version="1.0"?>
<xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.org/TR/WD-xs|">
<xsl:template match="/">
<TABLE STYLE="border:1px solid black">

<TR STYLE="font-size:12pt; font-family:Verdana; font-weight:bold;
text-decoration:underline" >

<TD>Nome</TD>
<TD STYLE="background-color:lightgrey">Cognome</TD>
<TD>Anni</TD> </TR>

<xsl:for-each select="AUCTIONBLOCK/ITEM/BIDS/persona">

<TR STYLE="font-family:Verdana; font-size:12pt; padding:0px
6px">

<TD><xsl:value-of select="nome"/></TD>

<TD STYLE="background-color:lightgrey"><xsl:value-of
select="cognome"/></TD>

<TD><xsl:value-of select="anni"/></TD> </TR>
</xsl:for-each> </TABLE>

</xsl:template> </xsl:stylesheet>
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XML, campi di applicazione .32 € A IP'A—”.

e Definizione di linguaggi di marcatura per
differenti classi di documenti

e File di configurazione di sistemi
e Formato per lo scambio dei dati
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Approfondimenti

X XML nel W3C
http://www.w3c.org/XML

X XML e MS Internet Explorer
http://www.microsoft.com/xm/

X XML
http://www.w3.org/Press/1998/XML10-REC

X Esempi XML, Microsoft
http://msdn.microsoft.com/xml/demos/default.asp

i HTML
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